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Dallona Fabrizio|
Via Moggioli 16
38100 Trento
Tel.0461/820872

Questa volta il grosso incarico di aprire il nostro giornalino spetta a
ue:NAPOLITANO MAURIZID e probabilmente sard ¢osi anche per i prossini
numeri.So benissimo che per voi tale passaggio di "cattedra® non ha
alcun riwlievo,ad credo che sicuramente cambierete le vosire idee
quando vi annuncers guanto segue:di comune accordo fra i membri della
DALAY & del MSX CLUB TRIDENTUM & stato deciso che il giornalino verra
fatto ogni 2/3 mesi anziché ogni 4. Ovviasente il periodo sard in
proporzione alla vostra partecipazione,piu sarete @ piu giornalini
verranno fatti.D'ora in poi il recapito a cui dovrete mandare le vostre
recensioni,i vestri trucchi,le vostre aappe od anche le vostre picture &
le vostre ausiche sard il seguente: NAPOLITAND MAURIZIO - VIA OEGASPERI
78 - 38100 TRENTO.

Ma le sorprese non finisco qui.fra le tante iniziative & stato deciso di
fare un numero speciale ogni qual volta se ne sentird il bisogno.Lo
speciale in questione & SD-SNATCHER il miglior RPG del 1989 che ancora
std facendo passare notti di insonnia a polti MSYiani.Lo speciale sara
pronto fra nen molto e conterrd tutte le soluzioni del gioco nonché
pappe @ trucchi ( uno pubblicato su questo numero ).Lo speciale verrd
inviato a tutti coloro che ne faranno richiesta inviando un francobollo
da 500 lire all'indirizzo sopra citato.

Ma le sorprese che ho da darvi non sono finite qui.La prima che fara
inpazzire di gioia tutti gli MSKiani & del mega raduno del 20 settembre
in Olanda dove oltre che a presentare i gioielli dell’ MSX si potra
incontrare i piu noti personaggi dei club eu opei.Il club std cercando
di organizzare unanEPedizione;j=: = A : a2
SR 1'2;§§q¢'55f4g:;‘“ s 555w Altra notizia,questa
un pé bruttina,riguarda 1’ HSH.Da varie font1 sesbra che la nota ditta
sia fallita,altre smentiscono parlando di un cambio di sede;in ogni caso
non consigliamo 1'acquisto presso tale ditta.

e
i Ay

In campo software le novita sono parecchie @ se si dovesse credere 2
tutto cis che viene detto ci dovrebbero saltare i capelli (vd.
figura).Si parle di molti giochi sequiti dal numero 2 come:VANPIRE
KILLER 2, HIGEMARU 2,MON MON MOSTER 2,R-TYPE 2...ma per ora rimangono
solo voci)piu sicure sono invece le novitd seguite dal numero 3,fra

queste spiccano due RPGIRANDAR 3 e XaK 3;il primo gid disponibile il SN
secondo in arrivo.A questi titoli per MSX 2 si aggiungono PIPELINE OF "
GORBY ( recensione in questo nusero ),SPACE WAR SIMULATION 2 e (g

udite,udite: "FAMILY BOXING 128K !!!*.In campo di conversioni stiamo
aspettando ARC della KONAMI.Non disperiro i possessori di un HSK | le 27
novitd sono molte,i nomi di spicco sono sicuramente:MEGA PHOENIX o NARCO
POLICE ma i titoli sono tamti e tutti spagmoli. |

Per i vostri ordini:l

Ravagni Alessandro
Via Canova 27
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Ultime indicazioni e dopo chiudo. [I gioco pus essere salvato) durante la
partita potreste capitare nella casa di una vecchiatta o di uma ragazza chs

vi faranno la dosanda * Yuoi salvare la posizione NO/SI 7 * la domanda 2 ip

giapponese ma crado sia semplice tapire che in caso di domanda per dare |
risposta positiva bisogna seaprs stegliera la posizione di sinistra.Quando
utilizzerate per la prima volta il gioto,dovrate guardaryi tutto il demo di
iniziojse pers avrate salvato almeno una posizione sulle 8 salvabili putrate
caricare subito il disco GAME 0.MB: le posizioni vanno salvate sul disco GAME
1. Quando appare la scritta GAME OQVER potate continuare premendo "C* o "¥" a
SHIFT o SPAZIO,per smettere di giocare bisogna spegners o resettare 1' MSY.

Il =ostro che incontrerete in fondo alla miniera sara per vol In accessibila
se non avrefe preso la coppa che vi sard data da un 23go in uno dei villaggi;
per avere per¢ l1a coppa bisogna impossesarsi di una aapella che vi verrd dats
da un vecchietto calve in un' altro villaggio.Quando avrete uccise il drago

vi verrd dato uma spacie di sedaglione che dovrete consenare ad un ragazzo in
un besco isolato,otterste cosi le ali conm cui continuerste il gioco.

"1 raccosando,cari MSXiani,non fatevi sfuggire questo grandissiso gioco che ha

" unico difetto (purtroppo comune a molti giochiin.d.r.) di essere scritto in
Jiapponese.

DO NOT DESIGNER CLUE (€)

Mella recesione di
alcuni comandi:

SHIFT ==) Tenendolo presuto & usando i cursori!
Bovizento dello zprita a forma di freccia

CTRL == Tenendolg premuts e wusando i cursori: si centra lo scherso

(funzione 'set adjust’ da] Msx-Disk-BASIC)
Y D -

|
£,3 ==} Mostra le pagine grafiche rispetiive al numers |

Visione completa della picture che si std @ si ha realizzato

Spostandosi sulla colonna dei colori @ premends F-2 contemporaneasente 3
F-1,scompare la colonna dai colori.Par riattivaria usare la stessa
prassi. )

tale prograsea nel nuaers precadante ho disenticats

ausenta la velociti di

Spero vi sia utile @ scusatemi per il ritardo.



PIPELINE OF GOREY

Avrat voluto iniziare con un "La Perestroika si fa sentire anche sull’
WX ...",ma dati gli ultimi fatti storici che vedono la destituzione di
Gorbaciov ho deciso di cambiare idea. Nonostante tutto,Borby con 1z sua
Perestroika & divenuto un parsonaggic tanto popelare che in 4merica
hanno sfruttato la sua issagine per giccatieli,t-shirt acc... od anche i
giapponesi hanne avuto siessa idea: Gorby & apparso sul aostro MSX 2.

L' idea # stata qualla della COMPILE cha proprio quest’ anno ha lanciato
questo suo nuovo prodotto.ll gioco riferendosi alla Russia non poteva
prendere se non come ideals il pid noto videogame russo che prande nome
dell'orsai mega sfruttato TETRIS. Questa volta pers non si tratta di
unire i soliti pezzi a rompicapo. No ! Questa volta Gorbacioy ha datto:
“Dobbiamo castreire un grosso acquedotio che passi per !'intera Russia
PITYE cosi &ivi verrd sostrato sullo scherse due colonne,quella di
destra rappresenta l'acqua,quella di sinistra invece il punto di arrivo
dell'acqua.Dall’alto della colomma sinistra ci sard una ragazza in abito
tipicamente russo che vi lancerd dei pezzi dritti o curvi.Con questi
pezzi dovrete costruire il tubo che porterd l'acqua. Sicurasents vi sari
difficile poter costuire uma tranguilla tubatura visto che la ragazza vi
lancerd { pezzi a casaccio.Durante il lancio dei pezzi v¥i saranno
lanciati anche degli specialiquello a forma di goccia d'acqua se
lanciato sullo shocco dell’ acqua della tubatura vi permetiera di
tompletare subito la tubaturajquello aforma di bottiglia alzeri la
tubature da tarra;quello a forsa di chiodo distuggera tutti i pezzi che
si troverranno lungo la sua traiettoria.

[ livelli da superare sono 7 con altrettanti 7 livelli di difficoltd Mi
spiego 3eglio)]'acquedotto dovra passare per 7 citid della Russia,per
ogni cittd le possibilitd di costruire V'atquedotto da destra versa
sinistra sard cespre wminore;il livello di difficoltd sard quello di
dover costruire pid di uma tubatura per ogni cittd.

[I nuove stile di TETRIS presentato dall Compile & sicuraments
innovativo @ simpatico ed inoltre & un buon schacciapensieri.Riguardo
grafica @ sonoro non dovrei nesseno sprecare una parola ormai Compile 2
diventata una garanzia di sicurezza ( dovete vadere con quale arte @
stata fatta la caricatura di Gorbacigy 111! )

SPACE MANBOW

La KONAMI,come tutti sanno,@ 13 softwara houss che ha fatlo 1 pig hei

tapolavori per M5¢ | e 2,ma questa volta,ha proprio superato se stessa
Space Manbow & ung spariala i dir poto
stupendo, incradibile, iapressionante.

[spirato ad altri capolavori per MSX 2 come per ssempio Nemesis 1:2:3 §
Salamander | Parodius a2 aglti altri.Space Manbow 2 un seguito verasenie
eCcezionals. Space Manbow sarshbe una cartuccia da ben 2 b, converita su
disco.

La conversione su disco 2 ottima e senza difettis occupa anche
pochissiag spazioimeno di un disco a singola 1! Ma gra passiamo al
gioco.

Nei panni del solito pilota temerario spaziale dovete avanzare lungo il
percorso sanza farvi uccidere Par gigliorars il vostro armaments ootete
raccogliere dei soduli che toapariranng sullo scheras dopo che ayreta
distrutto varie astronavi.

Il gioto & un ps tutto cosi: avanza,distruggi tutto cis che s
suove,spara,elc. .. Ma allora dove @ il fascino di Spaca Manbow 7

Le innovazioni di questo gioco somo eccerionali Durante i) percorso si
incontreranno carri  armati giganti,storai di astromavi che attaccano
senza sesta,insomsa,cose da film del genere guerre stellari

Un altra cosa straordinaria di Space Manbow & lo scroll "variabile”
variabile perchd non & pid il solite orizzontale 2 lento,ma & un
fluidissiso scroll che pus sessere anche verticale sia in alto che in
basso 0 addirittura diagonale !1!

a vi rendete conts ? Scroll diagonale !!!

Quesie parole non bastano per convicervi: Space Manbow lo doveta veders
per rendevi conto della sua bellezza

Come se tutto cii nom bastassa il gioco @ predisposto per la FM-PACK o
tl si pué giocars sia a 50 che a 60 Hertz.

Deve dire che Space Manbow 8 il aigliore gioco per MSY2 insicme ad
ALESTE I1.

Se siete stanchi del vostro #SY 2 a volate tasbiarlo,offritegli questa
ultisa opportunitd vedends Space Manbow le uniche cose che casbisranno
saranmo le vostra ides.

(€]
.

-

FA ===} salta gli schemi !!



Fr1 SOUND  TROCKETF

Spesso,vol possessori di un MUSIC-MODULE ¢ 4i una FR-PACK,v1 saratea
cimentati nel creares ; brani.Sesprs le scalte sono state due: o
affidars: al programea contenuto nella cartuccia,con o' handicap di
dover far uso di una tastiera musicale per otteners gqualcosa 4i buono; o
per [ fans del FM-PACK ricarrers alle nuove istruzionmi susicall che

permette gquesta cartuccia,il difetto di questo metods a sicurasente |

quello di dover prograsmare e quando non si ha voglia di iamparare i!
tutto diventa difficile M3 ora i vostri probismi spariranno nel nulla
graziz a FM  SOUND TRACKER.I!  funzionamenta & cemplice ed |
istantaneo. Quasto prograsea permette poi di utilizzare 1’ FM-PACK o il
buon vecchio MUSIC-MODULE Come si usa @ prasto dettoidopo aver inserito
la cartuccia nell'apposito conmettore e aver lanciato il programma ‘
tenendo presuto il tasto ESCape,vi verrd presentata il vostro "foglio di |
lavoro” Nom si  tratta di un pentagramma.Il “"foglie” & diviss in
colonne!su quelle di sinistra vi somo le Indicazioni dove si sti
lavorando (se si std usando il camale somoro x o il voluse o la
frequenza ...) sulla destra dove inserire i dati divisi in 16
settori.Per intenderci meglio per ogni camale (9) si possono suonare 16
note,ogni nota pus avers la sua fraquenza e il suo voluse.

Le note vanmo scritte secondo la sintassi BASIC (date un'occhiata al ;
manuale se non ve lo ricordate) e-vicino Ppus 2ssere eSS0 un numers che

indica quante volte la nota va ripetuta.
Tutte gli altri comandi vengomo dati dai tasti funziome di cui riparto
Ora-uno schesa riassuntivo:
F=1  ==) [Dacide inizio e fine dal pezzo da suonare. ESC=stop ausic
F=2 ==} Suona : '
3 ==) Copia il contenuto di un canale su di un’altra
F=4 ==) Decide la velocitd di esecuzions
5 == Da le inforsazioni sui parametri scalti

F-6  ==) Carica (L} o salva (S}

F=7 == Stelta degli strumenti per ogni canale ;
F-8  ==) Sintetizzatore sonoro & vocale ;
F-3 =) -Per poter scrivere il titolo e 1'autore del brano {

F=10 ==) Ripristina parasetri iniziali |

Yorrel che vi fermasta un attime sulla funzione del tasto F-8.Vi rendeta

tonto quale cosa incredibile poter sintatizzare la voce con una FM-PACK |
! ¥1 assicuro il risultato & shalorditivo t!11 '
I1 pacchetto FM SDUND TRACKER si compone di tre dischi.Uno contisme il

Programsa sopra aenzionato sentre gli altri due degli esempi di susiche

2 rumor! @ vocl sintetizzate. Se volete sfruttars al massigo le vostre

tartuccie sonore,questo 2 proprio cis d4i cui avete b1sogne.

¢ R fase 2: SEBCCCES
RESCATE ATLANT fase 3: BEICREES

TMORTAOELL ¥ FLEMON parte 2: LOS MAS BESUGOS
oAt

: 2, nn = numero di schermo
CAPITAN TRUEND | blocco S.puke}H%; ey f e

‘ - i schermo
7 blocco b: pokedB23,m o0 = numero di
CRPEM TS 2 ﬁﬂm,m nn = numero di arma

4: pokeshaid], vite nfmite
SR s ﬁeﬁh”ﬂb,ﬂ tempo infinito

SATAN 2 codice : BIB26304
STARDUST  vite infinite: pokeshbffh, Dpokeshffc,8

GOODY CMSK 2 ivincibiiita: premere il cursore "gil" & RETURN
contemporaneamen e

i 8 la posizione
TCER 65888 soidi: salvare sul [I'*ITR—BN@ al mmero 8 la i _
. ztsirh:‘,ta.tm un potenfe disk edifor ¢ disk tool ) caricare Ili’('
settore B e in esadecimale correggere la terzultima e la penulls
istruzione con FF alla linea BB68.

8800 MM MMM R MR R WET&®
C dove c'8 W lasciare variafo m_ﬁ
0 IS X 2 )

'\ o o '
LE NOSTRE PROPOSTE HARDWARE: T

MSX 2 NNS 3280 AMIEA 500 ORIVE 3,5"
nuovo con garanzia usato ancora per PC-IBM 720K
PHILIPS in garanzia nuovissimo !!!
Lire 700000 Lire 700000 Lire 130000

Telefonare al 0461/820872 il venerdi sera



GUARDIC

capolavor: per quasto  computer.Guardic @ URo spaziala direl
ariginalissimo; spaziali dello stesso tipo nom ne COn@sco neamend uno 2
forse non asistono oroprio.[n Juesto gloco siete al comando di una
astronave ¢ dovete tentare di fuggire da un intricatissiao labirinto
spaziale.3i parte da un quadro dove dovrete distruggere un certo numero
di alieni.Una volta distrutti,la vostra astronave giungerd fino ad un
bivin.A questo punto bDisogna decidere in che area andare.Una volta
distrutti tutti i nemicy in questa area c1 sard un nuovo bivio @ poi
dopo aver superato altre aree (e n@ saranmo wolti altri
ancora.Naturalmente ogni area & piu o meno pericolosa & inoltre un bivio
pué portare addirittura ad altri bivi @ ad altri ancora sempre plu
grandi che arriveranno fino a ben § aree insieme.Pensate gquindi quanto
t1 gioco sia appassionante @ avvincente.non si tratta piu di un normale
spaziale-arcade ma di un vero @ proprio spaziale strategico se si
aggiunge la possibilita dell'armamento.Prima di affrontare ogni area
potete piu o meno velocizzare la vostra astronave,migliorare lo sparo @
scegliere un' arma speciale.Tutto tramite 1'energia di scorta che si pus
raccogliere nelle varie aree.Quindi bisogna stare attenti a non
utilizzarne troppa visto che il gioco 2 abbastanza difficile @ conta piu
d4i 150 aree !.In tutto il gioco ci saranno una miriade di nemici.In ogni
schema ce ne sono decisamente molti:in media 45 circa.A complicare la
cose ci si mettono anche i amuri che bloccano il vostro sparo.Per far si
che lo sparo trapassi questi auri bisogna seleziomare la speciale arma
*trov’ che pers consuma ben 10 punti di emergia di riserva .Altra arma
iaportante & la "shield” con la quale verrete difesi da uma barriera fin
guando non avrete superato 1'area.0ttima | Peccato che costi 25 punti di
energia (troppl se si considera che si parte con 30).Penso di aver detto
tutto su questo gioco che consiglio anche agli utenti di HSX2.Prima di
salutarvi faccio un accenno alla grafica discreta del gioco (ottima per
¥SY 1),alla stupenda colonma sonora (probabilaent2 presa da GOLVELLIUS
1) @ alla fluida animazione.In definitiva un bellissimo capolavoro che
non deve aancare nella softeca di J6NI utente MSK.

RINGRAZIAMENTI !

A.SCATIZ

Z1:per SPACE MANBOW,GUARDIC e altre che troveranno spazid su
altri

Ci dopbiamo scusare col soclo TALARICD per aver dimenticate 1l suo nome
el numero orecedente,attribuendo la sua recensione ad un'altra persona.

ARRIVEDERCI e GRAZIE '!!

BASTIR “ANOS SANEUORKE

EMERALD CRAGON sL001A
CISC STATIIN 22 COMPILS
«ORKSROP LN
TWINKLE STAR 2 DJANED
ROBOSOFT SILENT SILENT
SHSU V.40 RIZOPULSS
1B8-P1C INVENTIVE
QUASAR £ FIRSTSOFT
FM-PAC COLL.! EVERALS
Fa-pAC COLL.2 EVERALS
0ISC LAB 1 EVERALS

KOHAKU kO YOSUN  N.C.
HANIC SATRIX UNTCORN
CLUBSUIDE PICTURE 3 GENIC
FAMICLE PARODIC TR. BIT2

DISK MaP BELMUZ
HOME OFFICE 2 PHILIPS
ARC DEMO PARALLAX
. JACKPOT | 38
VISSEN N.C.
ARRCUSHOD VOLFTEAR
CLUB CATALOE N.C.

LUDIC FANTASY OF CI KOSAOD
8CF TO0LS v.1.0 8CF

FM NAGAZINE §.SINESI
01SC CLIP CHS
SENNY THE COLORS  NEWDIMENS

PERIGO DELGADD 1003 DINAMIC
THE HUNT FOR RED OC OPERA
CREATIVE T0OL BIT2

FIRELANO N.C.
DISC STATION 8-3  COMPILE
BANDIT ACNE
LE NECROMANCIEN  UBISOFT
ALFAMAT ANAYA
SANGOKUSUL KOET

HSX QISKTSUSHIN N.C.

CAVES PENETRATOR  DJANGD
30 RITS | EUROSCFT
30 HITS 2 EUROSDFT
30 HITS 3 EUROSOFT
ORAGON DISK 2 MSX ENGIN
EMPESIAN 11 FUTURE

DISK ORIVER 2 (ind
BCF QISKSTATION COL 5CF

PICTURE DISK 3 GENIC
AC HAMMER ILAVE
wECA INFTDISK & €CA

nS1 208 NTILL €

NSY BULLETIN 2 NINORD
#SY SULLETIN 3 HEINORD
pIsC cooL 2 AMOUR

8CF SISCITATION &4 BCF
ESECUZIONE SCAOLL  MANCINI
TREASURE CF USAS NI XONAMI

24RTY X LI
CRAZY TS (ILLING
COSNE ESTIBLE SEMNESIS
ZNORMULS RONGURUS  <REEZKD
RADX-8 TRAINER AADARSOFT
DISITALIZED MUSIC J.L.S.A

MEGA NSX NEW 20 S.R.
PAIOUND <= BELED
&F -

AGGIORNAMENTO LISTA

AOVENTUR SRAFICA ZELLA
FANTASTICO "1P1 1'$ [1T (508)
YAGAZINE "I3%!
PROGRAMMA 17 SRAFICA IN SCRE
310CO SPAZIALE 4BBASTANZA S
OEMQ #OLTO BELLD (108)
UTILITY MUSICALE (108)

PER PORTARE LE PICTURE SU M8 (108)
NAGAZINE (108)

NUSICHE °ER LA FN-PAC (108)
MUSICHE PER LA FM-AC (108)
MABAZINE (108)

8RAFIC/ADVENTUR MOLTQ BELLA (30S)
PUZZLE GAME (10S)

NAGAZINE (10%)

VERSIONE CON VITE INFINITE (188)

CONPLETA UTILITY PER L'ANALISI OEL DISCO

VERSIONE [N TEDESCO (10§)

FANTASICO PREVIEN DI QUESTD OTTING GICCO

I0CA ALLA ROULETTE

GI0C0 SCAOENTE

AOVENTUR MADE [N JAPAN (108)
PROPOSTE 01 VENDITA SOFTAWRE (108)
ARCADE AOVENTUR ABBASTANZA BUONO (208)
RACCOLTA DI UTILITY (108)

NUSICHE PER FM-STEREQ-PACK (1S5)
UTILITY HOLTQ EVONE (10S)
PROGRAMML 0T SRAFICA (158)

SET IL PIU' FAMOST CICLISTA- SPAGNOLO
SUIDA [L SOTTOMARING NUCLEARE
FANTASTICA UTILITY GIAPPONESE (203)
SPAZIALE ABBASTANZA SCARNO (15S)
HAGAZINE (108)

SLOT NACHINE

ADVENTUR SRAFICA SIOCABILE
OIDATTIC SARE

STRATESIC 3AME (108)

MAGAZINE APAN (209)

SCHIVA LA MONTRGNA

RACCOLTA OI.GI0CHT X811 (158)
RACCOLTA UI GIOCHI ¥SXT (188)«
RACCOLTA 0T S10CHT SX1 (153)
MABAZINE (108)

NAGAZINE 1128}

MRBAZINE (108)

MAGAZINE (10%)

AGAZINE (12%)

QEMOS(CPTATIRE CHE FORMATTA (209)
*ABAZINE ‘718D

SUPER ACCTLIA (138

LA PRINA MAGAZINE N [TALIAND (10S)
T IN DTALIAND (133)

SCRITTE (30L0 32500
T T GIAPPONESE
TeMARINT GIAPPONES!

$1004 0N LE NOCT |

SIMILE & PIPELINE

SOVENTUR ADE % -OLLAND
VERSIZNE £0N VITE TNFINITE

PER FM-PAC (105)

AGAZINE (105)

268 FH-24C (108)

2K
20K
2K
112 K

20K |

20K
1z
12 (0
2K
2C
1K
20K
X
21X
12 K
W2 K
172 Q
2K
20K
2K
2%
RS
172 Co
20K
2K
2K
12 K
12 K
12 K
2K

10K




518c T 14

0Jangd COLL. 3 DJANED
184 T TATA3 TIAINE I1CR0CASI
4oM0eN 11 1.0

LES MSYIENS #OROUS
PTPELINE O (REY COMPILE
2ANDAR [11 COMPILE

THE §ASTZD YEARS GE UNICORN
SHENAN ORAGON NC

wSY STUDT magAZINE (1€

RACCCLTA 0T garg (108)

FONGENTE LrUTILIII IEL TRAINER (108)
PACE UAR STMULATITY (209)

NAGAZIHE -103)

SaNTASTICO COSTRUISCL LA TUBATURA {108)

ASSCLUTAMENTE oA NON PERDERE (508)
MAGAZINE (109)
STRATESICO ¥OLTO SUONQ (208)

QWATTRD £IRSTCLAS SINILE 3D ARKANDID (128)

NYAN PUZILE COMPILE
SEX BREAKOUT ASCIT
SUPER TRITORN TR.  IAIN
VAXOL TRAINER pEH]
gALL FORCE 0EF TRA SONY
CLUB SUTCEPICTURE 2 GENIC
QUASAR 5 F.C.5.
ALE 8CF
FUTURE MAGAZINE EXT MSXCLUB
FUTURE MABAZINE i  MSICLUB

CELESTA T.R.C.
TWIN SAURUS TVINSOFT
HOT LOVE 2 N.C.
glsk 91817 8 K.C.

TOPOSCFT COLL. TOPOSOFT

1PERASCFT COLL. QPERASTFT

ZIGURAT CTLL. ZIGURAT
JAPBNESE AIRL 11 SOFTNEAL
RANCCPY SOFT 1.

WAD COLLECTION | MG

¥AD COLLECTION 2 N.C.

CLUB GUIDEPICTURE 3 BENIC
VIDED SCROOL n.C.
AUTO CRAS N.C.
04A O TOPOSTFY
GENBHIS KHAN. nC.
SPACE [CMBAT o
NEGAPHOENLY QINANIC

YANAKA CONPOSER MUS YAMAHA
YAMSHA COMPOSER MUS YAMAHA
YANAHA COMPOSER MUS YRNAHA-
JAMAHA KEYSOARD ZRE YAMAHA
WID GARTS (MSI2)  SINCE

SETTER TIMES QATABEUTN
GRAPH 1+ SOFTNEAL
915C STATION 28 COMPILE
AVESONE ! NOONSCFT
FANOOM LYSRARI §  MSXFAN

bl L1
wres ELiER SROSEFT
SUPER IELIXER I AsCll
Sy NEWS T XJINESDS

FAMILY SOITNG 23X SONY
OITSUNE A TI0RU YATURE
Rl SLF N.C.
%l hin

SALTA £ 2WCCOSLI [ PALLOND (108}

SINILE AD ARCANDID [N VERSIONE ZROTICA (105

VERSIONE CON VITE INFINITE

JERSTONE 0N YITE INFINITE

VERSIONE SON ViTE INFINITE

MABAZINE (108}

MAGAZINE (10S)

WAGAZINE + SAME (105}

NAGAZINE (108)

MARAZINE (129}

QEMO ABBASTANZA SUONO ( 108)
SINTETIZZATCRE USICALE (108)

PORNQ CEMO (1083

NAGAZINE (108)

SAPE WSI1 FRCCILTA (188)

GAME %SX) 3ACLOLTA (159)

SAME *SX1 FACCILTA (158)

QEMQ ZROTICS GIAFPONESE (108)
PACCOLTA 01 Fo0GRANMal PER 8230 (108)
sOLO PER FX-PACK (108)

300 FES EX-PACK (108)

WAGAZINE (10%)

YTILLITY PER €280

UTDA L' AUTOSCONTRD

GUIDA LE MOTO SPAZIALL

STRATESICO WOLTO 3ELLO

SPAZILE TIPO NEMESIS

HUOVA VERSTONE 71 SPACE INVADERS

PER LA EM-PACK (108)

BER LA FN-PACK (129)

PER LA FM-PACK (108) -

oER LA FM-PACK (1D8)

<£1 UN FENTRSTICO CRAGD (6030

“nasq PER I¥R4EARE L TNELESE (105)
aTTINg PSR 1 FOSSESSORI 01 5280 (108)
MAGAZINE (129

aeg FARE “YSICA (108)

=BGAZINE (105}
aEw GEEACTY
3ACCOLTA AILRHE
G10CO SPAZIALE SELLO (109)
AGRTINE (73S

NEGARON TNTAITICA ZDME
AEERRON ZUCH 2RCIIE
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